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A globális játékipar számokban







Zen Studios és a flipper



Alapítva: 2000 (2005)
Létszám: 76 fő

Projektek:
● Pinball platform
● Pinball content
● Egyéb projekt



Kik dolgoznak nálunk? 
● Programozók
● 2D és 3D grafikusok
● Modellezők
● Designerek
● Tesztelők
● Marketing & Support csapat



Ezek vagyunk mi

https://www.youtube.com/watch?v=wCRtjr8JTy0&t=2s


● Mindenki által ismert

● Könnyű elkezdeni, kihívás 
profinak lenni

● Fanatikus hobby közönség

● Bármilyen témában készülhet

● Gyűjtő szellem vs impulse 
purchase

Miért éppen flipper? 



● Az első flipper: 1870

● Szerencsejáték törvények

● Betiltás és pusztítás

● 90’es évek ‘crash’

● Ma újra felívelőben

● Fizikai, digitális és hibrid 
formában

A játék nehéz utat 
járt be 





Így néz ki egy flipperjáték: a Pinball Fx

https://www.youtube.com/watch?v=yIrTlzVmX5c
https://www.youtube.com/watch?v=yIrTlzVmX5c




Így készül egy flipperasztal



1.- 2. fázis - Layout & Render



3.- 4.fázis - Concept & First 
Shootable



5 - 6.fázis - Alpha & Beta



ZBR - Zero Bug Release



‘Családi’ kötelékek





A Zen Stúdió 25 éve

https://www.youtube.com/watch?v=AXlTx2vJO_8


Köszönöm a flippermet!
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